Dobrodruzstvo severskych hrdinov

1. DEN - PONDELOK

7:00 - 8:00 - prichod

8:00 - Uvodné predstavenie a uvedenie do tematiky

e Deti sa stanu ¢lenmi vikingského klanu a vydaju sa na dobrodruznu cestu za

stratenym pokladom starych severskych hrdinov. Pocas tyZdna sa naucia zaklady
vikingského Zivota — postavia si vlastné stity, naudia sa ¢itat tajomné runy, prekonaju
vyzvy v prirode a spoja sily, aby vyriesili mapu pokladu. KaZzdy deni ich ¢aka nova
vyprava, Uloha alebo skuska, ktora preveri ich odvahu, mudrost a kamaratstvo. Na
konci objavia poklad, ale aj nie€o ovela cennejsie —silu timu a priatelstva.

Lod vold posadku — rozdelenie deti do timov

Spoznaj svoju lod' — vymyslenie nazvu svojho klanu, bojového pokriku, jarla a stitu

10:00 - Desiata

Vikingské symboly — Stari Vikingovia zanechali runové posolstva roztrisené po krajine. Aby

ste sa mohli vydat na vypravu, musite najst kisky obrazkov.

12:00 - Obed

13:30 - Pevnost Severskych hrdinov — Prekonaj sam seba, splfi Glohy a ziskaj prvenstvo na

ceste von z pevnosti.

15:00 - Olovrant

15:00 — 16:00 — Pobyt vonku

2. DEN - UTOROK
7:00 - 8:00 — prichod
8:00 — Zaciatok programu
o Ranny snem - vyhodnotenie, posta, straty a ndlezy + uvedenie do cestovania po
severskych krajinach
10:00 — Desiata
Severski lovci a zberadi - timy, kde lovci hladaju korist a zberaci ju chrania. Spolupracujte,
rychlo zbierajte a vyhrajte!
Vikingska vyzva - Dva klany Vikingov superia v rychlych skuskach sily, Sikovnosti a dovtipu,
ktoré im kazdu minutu zadava sam nacelnik Uderom do bojového bubna. Ktory klan ziska viac
slavy a stane sa vitazom tejto bleskovej vyzvy?
12:00 - Obed
13:30 - Vikingské trhy - Kupuj potajomky, predavaj mudro. Len ten najprefikanejsi ovladne
obchod a ziska moc.
15:00 - Olovrant
15:00 - 16:00 — Pobyt vonku

3. DEN - STREDA

7:00 - 8:00 — prichod

8:30 — odchod autobusu na vylet — Panthera Park, Turd
15:00 — prichod autobusu z vyletu

15:00 — 16:00 — Pobyt vonku



4. DEN - STVRTOK
7:00 - 8:00 — prichod
8:00 — Zaciatok programu

o Ranny snem —vyhodnotenie, posta, straty a ndlezy, cestovanie po mape
10:00 — Desiata
Zahada zmiznutého bojovnika - V jednej vikingskej osade sa stal zlocin! Deti sa vZiju do ulohy
vysetrovatelov, ktori zbieraju stopy a pomocou logiky a timove] prace sa snazia odhalit
pravého vinnika.
12:00 - Obed
13:30 - Vikingska hostina — Vikingovia sa vracaju z vyprav a potrebuju poriadnu hostinu! Deti
sa rozdelia do timov a zbieraju suroviny po Uzemi, aby z nich ,,upiekli ¢o najlepsiu vikingsku
pizzu — plnd masa, byliniek a legiend.
15:00 - Olovrant
15:00 - 16:00 — Pobyt vonku

5. DEN - PIATOK
7:00 - 8:00 — prichod
8:00 — Zaciatok programu
o Ranny snem —vyhodnotenie, posta, straty a ndlezy, cestovanie po mape

Vikingské suboje - rozne Ulohy, v ktorych si preverime, ktory tim vie najlepsie spolupracovat,
behat a rozmyslat.
10:00 — Desiata
Maelstrom — Vikingovia sa vydavaju na dobrodruznu vypravu cez nebezpecné more plné
virov. V timoch prechdadzaju po korist, no musia si davat pozor na obrovsky vir, ktory sa ich
snazi chytit!
12:00 - Obed
13:30 - Celkové vyhodnotenie
o Diskotéka
15:00 - Olovrant
15:00 — 16:00 — Pobyt vonku

Harmonogram aktivit je flexibilny a prisposobitelny podla aktualnych okolnosti

a potrieb, vratane nepriaznivého pocasia.



